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1. ALKALMASSAGI SZEMPONTOK

PALYAZOK ALKALMASSAGA

Egy ujonnan bejegyzett cég alkalmas lehet tamogatdsra?

Nem. Ez a Pdlyazati Felhivas olyan eurdpai videojaték gyartd cégek szamadra all nyitva, amely mar legalabb 12
hénappal a palyazati jelentkezés leadasa el6tt bejegyzett jogi személyként tevékenykedett, és bizonyitott
kozelmultbeli sikeres fejlesztéssel rendelkezik.

A kordbbi Pdlydzati Felhivdaskor cégiink projektjét tamogatdsra alkalmasnak vdlasztottdk. Egy ettél

Yoy’

eltéré projektre beadhatunk pdlydzatot a jelen Pdalydzati Felhivds keretében?
Igen, a céglik palyazhat a mar tdmogatottdl eltérd Uj projekttel az Gj Palyazati Felhivas keretében.
Benyujthatok-e tobb projektre is tamogatdsi pdlydzatot egyazon Pdlydzati Felhivds keretein beliil?

Nem. Ugyanaz a palyazo csak egyetlen projektre nyujthat be tdmogatasi palyazatot az aktuadlis Palyazati Felhivas
keretein beliil.

A kordbbi Pdlydzati Felhivds sordn elutasitottdk a benyujtott projektem tdmogatdsdt. Benyujthatok-e
tamogatdsi pdlydzatot az uj Pdlydzati Felhivds keretein beliil ugyanarra a projektre?

Igen, lehetséges ugyanazzal a projekttel ismét palyazni, amennyiben a gyartasi/megvaldsitasi fazis Gitemezése kivil
esik a palyazat leadasi hataridejét6l szamitott 8 hdnapos idGtartamon. Javasolt azonban, hogy a korabbi palyazattal
kapcsolatos, az elutasitast indokld szakértSi véleményeket vegyék figyelembe és egy ez alapjan javitott palyazatot
nyujtsanak be.

Mely tevékenységek alkalmasak arra, hogy bizonyitékként szolgdljanak atekintetben, hogy a pdlydzo
cégem videojaték gydrtasdaval foglalkozé cég?

A palyazo cég cégkivonataban a videojdték gydrtdsa vagy videojdték fejlesztése vagy szoftver gydrtds vagy szoftver
fejlesztése (vagy ezeknek a kifejezéseknek a helyi nyelv szerinti megfeleléje) valamelyikének a cég
fétevékenységeként kell feltlintetve lenni.

Alkalmas tevékenységeknek a kdvetkezd tevékenységek fogadhatdak el: Szamitdgépes programozasi tevékenység
(NACE 62.0.1); Készre gyartott kikapcsolddast és szorakoztatast szolgald interaktiv szoftver fejlesztése (SIC 62011)

A kovetkez6 tevékenységeket nem tudjuk tdmogathatd tevékenységnek elfogadni: Szamitdgépes jatékok kiadasa
(SIC 58210/NACE 58.2.1), Egyéb szoftver kiadas (NACE 58.2.9), Szamitogépes tanacsaddi tevékenység (NACE 62.0.2.),
Tarsas- és egyéb jatékok gyartasa (NACE 32.4.0).

Amennyiben egy cég nem rendelkezik tamogathatd tevékenységre vonatkozé Cégbirdsagi regisztracioval, a
megfelel6 tevékenységet még a palydzat benyujtasat megel6z6en a nemzeti kereskedelmi kamardanal be kell
jegyeztetni.



ELFOGADHATO TEVEKENYSEGEK
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Az ezt megel6z6 videojatékfejlesztésiink 2014.01.01. elé6tt jelent meg, de még mindig hozzdférheté a
Steamen. Elfogadhato ez a jaték kézelmultbeli sikeres fejlesztésként?

Az, hogy valamely jaték hozzaférhet6 a Steamen vagy mas videojaték forgalmazo platformon, Gnmagaban nem
elegendd. Annak érdekében, hogy egy korabbi alkalmas videojaték kereskedelmi forgalmazdasat igazolja, a
palydzénak a vonatkozd referencia idGszak alatt megvaldsult eladasokrdl KELL kimutatdst prezentalnia.
Természetesen a jaték megjelenésének idépontja lehet akdr béven a kijel6lt referencia idGszak el6tt is, amennyiben
az idészak alatt valddi értékesités tortént, az elfogadhatd. Ezt vildgosan ki kell tudni mutatni a kereskedelmi
kimutatasban.

Egy korabbi, dltalunk fejlesztett videojdatékot kivalasztottak tamogatdsra 2014-ben. A jaték gydrtdsa
megtortént és forgalmazdsa 2014.01.01. és a leaddsi datum kézétt zajlott. Haszndlhatom-e ezt a
terméket kézelmultbeli sikeres fejlesztésként?

Igen, hasznalhaté erre, AMENNYIBEN a videojaték még mindig megfelel az 6sszes alkalmassagi kritériumnak. Kérjik
vegyék figyelembe, hogy 2014 6ta tdbbizben és tobbponton valtoztak az alkalmasségi kritériumok, ezértaz Utmutaté
vonatkozo 6. szakaszat figyelmesen olvassak at.

A free2play vagy freemium jatékok elfogadhatoak bizonyitott kézelmultbeli sikeres fejlesztésként és
kereskedelmi forgalmazdsként?

Igen, elfogadhatéak lehetnek.

A kereskedelmi forgalmazas azt jelenti, hogy a videojaték bevételt general. Ezt a bevételt tobbféle mdédon is
termelheti a jaték, példaul bolti arusitas atjan, jatékon belili tranzakcidkon keresztiil, rekldmbevételekkel, stb. Az
Uzleti modellt vildgosan be kell mutatni a palyazatban, és a palyazénak be kell mutatnia az eladasokat/bevételeket
bizonyitd igazolasokat.

Mindazondltal, amennyiben egy céget harmadik személy megbiz és megfizet videojaték készitésére, az nem szamit
kifejezetten kereskedelmi tevékenységnek.

A geolokdcios videojatékok is elfogadhatéak?

A geolokacié nem tartozik az alkalmassagi szempontok kézé. Tehat, egy geolokacids jaték elfogadhatd, amennyiben
megfelel az OSSZES egyéb alkalmassagi szempontnak. Ez kiiléndsen abban nyilvanul meg, hogy a videojatéknak
narrativ torténetmeséld jatéknak kell lennie (a legtobb geolokacids jaték nem ilyen), tényleges kereskedelmi
forgalmazast6 kell kimutatni ra valamint nem eshet érint6legesen sem valamely nem elfogadhat6 jatékkategodriaba
(pl. kozosségi jatékok)

Az elé6zmény/folytatds elfogadhato projekt?

Egy korabbi jaték el6zményét illetve folytatasat feldolgozo jaték kiilonalld jatéknak szamit és igy elfogadhatdak,
amennyiben megfelelnek az OSSZES egyéb alkalmassagi szempontnak. Mindemellett a palydzédnak magyarazatot kell
adni, hogy a meglévd jaték el6zményét/folytatasat képezd termék mennyiben kildnbozik az eredeti jatéktdl annak
érdekében, hogy pontot kaphasson a jaték eredeti mivoltat kérdez6 kritérium alapjan.



A DLC/jatékkiegészité csomagok elfogadhatéak?

A letolthet6 tartalmak (DLC) illetve a jatékkiegészit6k elfogadhatdak lehetnek amennyiben megfelelnek a videojaték
fogalom definicidjanak valamint a narrativ térténetmesélési szempontoknak és természetesen az OSSZES egyéb
alkalmassagi szempontnak is. igy példaul egy olyan DLC/jatékkiegészité amely a meglévé jatékhoz mind torténetileg
mind egyéb szempontok szerint produktivan hozzatesz a korabbi verziéhoz elfogadhaté lehet szemben az olyannal,
ami csak példaul Gj karakter skineket, jarm(iveket, felszerelési targyakat stb. tartalmaz.

Elfogadhatéak-e a VR/AR/MR projektek?

Az Utmutaté nem tartalmaz olyan kitételt, ami alapjan ezek a technolégidk/felhasznaléi feliiletek kizarasra
kerlilnének. Mindazondltal, ahhoz, hogy ténylegesen alkalmasnak lehessen ezek mingsiteni, a projekt videojaték
KELL legyen (nem pedig interaktiv fikcié vagy interaktiv dokumentumfilm vagy VR élmény...) és meg kell felejen az
OSSZES egyéb alkalmassagi kritériumnak is.

Van egy kivdlo narrativ térténetmesélésen alapulo sport jatékom. Ez alkalmas a pdlydzatra?

Nem, a sportjatékok nem tartoznak az alkalmas projektek kozé, még akkor sem, ha narrativ torténetet mesélnek el.
Ugyanez vonatkozik az 6sszes, a nem elfogadhatd tipusba tartozé jatékra/projektre.

Hol taldlhatoé a nem elfogadhato projektek definicidja?

Egyszerlen lehetetlenség az Utmutato keretein beliil kiilon definiciét megfogalmazni az 6sszes létez6 fajta
videojaték tipusra. Mindazonaltal jelen GylK keretein belil kisérletet teszlink arra, hogy vilagosabba t6egyiik a
palydazdk szamara, hogy mi mit értiink alattuk. Ezek nem hivatalos definicidk, hanem sokkal inkabb egyfajta
magyarazatként, a megértést segit6 tippek.

(interaktiv) e-kdnyvek, interaktiv fikcid, interaktiv animacio, interaktiv dokumentumfilm

Ezek a projektek jelen Utmutaté definicidja szerint nem tartoznak a videojaték kdrébe (szabalyai vannak,
jatékkornyezete van, célja a gy6zelem). Ezen tulmenden a videojatékot eszerint kell arusitani, nem pedig példaul
konyvként.

Rejtvény jatékok

A rejtvény jaték tipikusan egy probléma megoldasara koncentral annak érdekében, hogy a jatékos tuljusson az adott
szinten/fejezeten és gyakori része egy pontszerz kihivas is. llyenek lehetnek példaul a logikai, a kirakds, a fizika
alapu vagy (kartya) parosito rejtvények. Az olyan kaland vagy akcié jatékok, amelyeknek része egy rejtvény
megoldasa nem tekintendéek rejtvény jatéknak, hiszen a jaték f6 célja nem a rejtvény megolddsa.

Memodriajatékok
A memoriajaték célja, példaul az, hogy leforditott lapokat fedjlink fel vagy képeket fedjiink fel parok megtaldldsa
érdekében.

Sport jatékok
Minden sportjaték kdzos célja, hogy a jatékos megnyerjen valamely sportversenyt. Semmilyen sport sem
elfogadhatd. A teke, a biliard, a darts, stb. mind sportnak szamit. A legtdbb versenyzds jaték egyben sport jaték is.

Versenyzds jatékok
Minden versenyz6s jaték célja egy verseny megnyerése. A versenyek tipusa nem szamit. Semmiféle versenyzés sem
elfogadhatd (autéverseny, ldverseny, sci-fi verseny, stb.)



Futds jatékok

A futds jaték olyan jaték, amelynek célja, hogy a jatékos a lehet6 leghosszabb ideig haladjon egy iranyba (futassal,
vezetéssel, replléssel, stb.) annak érdekében, hogy minél tobb pontot szerezzen. Az ilyen jatékokat végtelen futds
jatéknak is nevezik.

Ritmus/éneklds/tancolds jatékok
Barmely olyan jaték, amelynek célja egy dal eléneklése, egy tanc eljarasa vagy egy zenei alkotas hangszeren vald
eljatszasa. Az ilyen jatékok célja a legtobb esetben pontok gydjtése.

K6z0sségi jatékok

A kozosségi jatékok olyan jatékok, amelyekben a jatékon beliili elGrelépés/haladas nagyban fligg a kozosségi
interakciétdl. Példaul, amennyiben a jatékosnak nincs elegendd baratja vagy egyaltalan baratja, akkor nem tud a
jatékban tovabbhaladni csak példdul akkor, ha hajlandd pénzt dldozni az adott [épés megkeriilésére. A legtobb
kozosségi médidban hasznalatos jaték (pl. a Facebook jatékok) ebbe a kategdridba tartoznak.

Mindazonaltal természetesen tébb olyan jaték is van, amely k6zdsségi élményt is nydjt (példaul az online jatékok, a
kozos kommunikacid, informacio megosztas egymassal, masok pontszamainak tulszarnyalasa, stb.) és ez 6nmagaban
nem probléma, amennyiben a jaték lGzleti modelljének az alapjat nem a kozosségi interakcid képezi.

Kviz jatékok
A kvizjatékok célja kiilonb6z6 kérdésekre valé vdlaszadas annak érdekében, hogy egy ellenfelet legyuzziink vagy
valamely pontszamot tulszarnyaljunk.

Csoportos jatékok
A csoportos jaték a legtobb esetben mini-jatékok gyljteménye, amelynek célja, hogy egy csoport kdzosen jatssza
azokat akar online akdr offline izemmaddban.

Valami ellen harcolés jatékok

Az ilyen jatékokban a jatékosok altalaban egy az egy ellen (vagy esetenként 2-2, 3-3 ellen) harcot folytatnak, mely
harcok alapjat altaldban a harci sportok adjak. A cél az ellenfél legy6zése meghatdrozott szamu kéron belil. Az ilyen
jatékok egy része lehet sportjaték is, pl. boksz, birkdzas, karate, stb.

Sz6- és betlijatékok, szamjatékok, elme jatékok

A sz0- és betlijatékok olyan jatékok, amelyek célja szavak vagy mondatok alkotdsa, a szavakkal, bettikkel vagy a
spellinggel valé jaték. A szamjatékok olyan jatékok, amelyek célja a szdmokkal valé jaték. Az elme jatékok célja az agy
mikodésének elGsegitése, javitdsa. A sz6-, bet(i-, spelling- és szamjatékok egyben elmejatékok is.



A gydrtdsi/megvalésitdsi fdzis iitemezési idépontja 4 honap mulva van. Erdemes ennek ellenére
pdlyazatot benyujtani?

Nem, semmiképpen. A palydzata alkalmatlannak mindsil.

A tdmogatasi palyazatra beadott projektek gyartasi/megvaldsitasi fazisanak titemezése kivil kell essen a leadasi
hatarid6t6l szamitott 8 hdnapos id6tartamon.

Mar létezik jatszhato prototipus az dltalunk gydrtott jatékbol. Erdemes ennek ellenére tamogatdsi
pdlydzatot benyujtani?

Nem. A jelenlegi kiirds szerint a gyartas-elGkészitési/fejlesztési idGszak az elsé jatszhatd prototipus vagy prébaverzié
létrejottével ér véget.

A mi definicidink szerint, amennyiben mar elkésziilt a jatszhato prototipus vagy a probaverzid, mar semmiféle
gyartas—elGkészitésre/fejlesztésre nincs sziikség a tovabbiakban.

Ellenérizni fogja-e a MEDIA a leadott project gydrtdsi/megvalésitdsi datumadt és amennyiben igen,
miként?

Tekintettel arra, hogy ez az alkalmassag egyik kritériuma, igen. A pdlyazati stacidban térténik mindez, és amennyiben
kétségeink vannak, felvessziik a kapcsolatot a palyazéval.

A tamogatasra kivalasztott projektek esetében ez az ellen6rzés az elszamolasi szakaszban ismét bekovetkezik.
Amennyiben a project gyartasi/megvaldsitasi fazisa a leaddsi hatarid6t6l szamitott 8 hdnapon belil megkezdédik, a
projekt utdlag alkalmatlanna valik, és a szerz6désben/dontésben megitélt és garantalt tdmogatasi 0sszeget
visszavonjuk. A mar kifizetett 6sszegeket pedig meg kell tériteni.

A tdmogatott projekteket vizsgalati [dtogatds vagy audit keretében is ellenérizhetjik.

A projekt iréja/alkotdja cégiink alkalmazdsdban dll. A tulajdonviszonyokrél nincsen kifejezett kiilon
megadllapodds, de bdrmi, amit az ir6/alkoté munkaidejében alkot, automatikusan cégiink tulajdondt
képezi. Mi a teendé ilyen esetben?

Az ird/alkotd és a cég kozott létrejott munkaltatdi szerz6dés elegendd lehet a tulajdonjog bizonyitasara, amennyiben
a szerz6dés kifejezetten foglalkozik ezzel valamely pontjaban. Amennyiben ez nincs explicite kimondva a
szerz6désben, egy kétoldald nyilatkozatra van sziikség, amelyben az iré/alkoté elismeri ezt a tényt.

A tesztelési és hibajavitdsi fdazis a gydrtds-el6készitési/fejlesztési id6szak részét képezi?
Nem. Jelen Pélyazati Felhivas definicidi alapjan a tesztelési és hibajavitadsi szakasz a gyartasi/megvaldsitasi fazis

részét képezi (lasd a definicidkat a palyazati Gtmutatdban). A tesztelési és hibajavitasi koltségek tehat nem képezik
részét a tdmogatas keretére elszdmolhato koltségeknek.



2. TOBBLETPONTOK

Az dltalunk fejlesztett videojaték a 6-16 éves korosztdlyt célozza. Kaphatunk-e tobbletpontokat a fiatal
kozénség kategoriara?

Nem. A fiatal kozonség kategdridra csak abban az esetben osztjuk ki a tébbletpontokat, amennyiben az kifejezetten

a fiatal kozonséget (gyermekek 12 éves korig) célozza. Ezt nagyon koriltekintéen fogjuk vizsgdlni az elbirdlasi
id&szakban.

3. EGYEB KERDESEK

Mit értiink “mérfoldké” alatt?
A “mérfoldké” a projektmenedzsment egyik kdzkelet( kifejezése.
A “mérfoldkd” olyan kulcsfontossagu esemény/allomas a gyartas-el6készités/fejlesztés id6szakaban, ami mar

lehet6vé teszi, hogy egy adott munkafolyam befejezésének litemezési datumat meghatarozzak. Ez a datum
altaldban megegyezik a teljes folyamat végeredményének szallitasi hataridejével.

Mit értiink “folyamatdbra” alatt?

A folyamatdbra a projektmenedzsmentben haszndlatos olyan diagram, ami munkafolyamat kilonb6z6
lépéseit/fazisait és az azok eléréséhez sziikséges utat egyben mutatja meg; a teljes munkafolyamathoz és annak
befejezéséhez tartozd Gsszes lépés és dontés vizualis 6sszefoglaldja.

Mely eszkozoket tartoznak a kézben-hordozhato eszk6z6k kategoridajaba?

Kézben-hordozhaté eszk6zok alatt a tableteket, okostelefonokat, stb. értjik (szemben a szamitégépekkel és
konzolokkal). A hordozhaté konzolok a konzol kategéridba tartoznak, és nem szamitanak kézben-hordozhaté
eszkdznek.

Mit értiink a “CET/CEST” kifejezések alatt?

A CET a Central European Time (K6zép-Eurdpai Id6), a CEST pedig a Central European Summer Time (K6zép-Eurdpai
Nyari 1d&) roviditése.



4. KOLTSEGVETES ES FINANSZIROZAS

A kéltségvetésben hova irjuk az olyan kéltséget, ami egy név, brand vagy hely megnevezésének
haszndlatdval kapcsolatos?

Barmely olyan jogot, ami akar csak érint6legesen is, de kapcsolhaté a szellemi tulajdonjogokhoz az 1.1 (Rights
acquisition) kell jeldlni.

A koéltségvetési lirlapon szerepel egy “Casting and crew” (“Szerepl6k és stab”) sor, dm ez az dltalunk
benyujtando videojdaték projekt keretein beliil nem értelmezheté kategoria. Mi a teend6 ebben az
esetben?

A “Casting and crew” (“Szerepl6k és stab”) kategdria olyan videojatékok esetében hasznalatos, amelynek készitése
soran példdul szinkronhangnak kilénbo6z6 szinészeket kell szerz6dtetni. Amennyiben azonban ez a kategdria a
tdmogatasi pdlyazatra benyujtandé projekt esetében nem értelmezhetd, kérjik, hagyjak tresen ezt a sort.

A felszerelés amortizaléddsat hol jeléljem a kéltségvetésben?

Az eszk6zok amortizacids koltségeit a 2.3-as pontban, a Prototipus vagy Probaverzié részben kell feltiintetni (hiszen
kizardlag a csak a projekttel kapcsolatban hasznalt eszk6z6k amortizacidja elszdmolhatd)

Az irodabérlettel kapcsolatos kéltségeket hol tiintessem fel a kéltségvetésen beliil?

Az irodabérlettel kapcsolatos koltségeket nem lehet elfogadhatd kézvetlen koltségként a koltségvetésben
feltlintetni. Ugyanakkor a kozvetett koltségek (rezsi) részeként elfogadhato. Ez a tétel fix 6sszeget jelent, az
elfogadhato kdzvetlen koltségek maximum 7%-a erejéig. Ugyanezek a szabalyok érvényesek a villanyaram, a viz, az
internet, a potazasi koltségek, stb. esetében is.

A projekthez haszndlatos szoftverek és licenszek beszerzése elszamolhato? (Amennyiben igen, ezeket hol
kell feltiintetni a koltségvetésben?)

Kizarélag a szoftverek és licenszek amortizacids koltsége és nem a teljes vételara elszdmolhaté és az is csak abban az
esetben, ha a projektre dedikalt szoftverekrél és licenszekrél van szé. Ebben az esetben ezt is a 2.3 Prototipus vagy
Prébaverzid részben kell feltiintetni.

A videojdaték marketingkampdnydhoz készitett figurareplikdakkal 6sszefiiggésben felmeriilt kéltségek
elszamolhatdk-e elfogadhato koltségként?

Igen, a figura replikdkkal kapcsolatos olyan koltségek, amelyek a benyujtott videojaték marketing kampanyanak
részét képezik, elfogadhatok AMENNYIBEN azokat a fejlesztési idGszakban allitjak elG, tehat még az els6 jatszhatd
verzié gyartasanak megkezdése el6tt. Amennyiben ennek a kritériumnak megfelel, a koltséget a koltségvetés 2.4
alpontja alatt lehet elszamolni (Communication delivery items)
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A kéltségvetést Euréban kell megadni, de cégiink az euro évezeten kiviili székhellyel rendelkezik. Milyen
atvdltadsi arfolyamot alkalmazzak?

A Palyazati Felhivas megjelenésekor (tehat 2015 janudrjaban) érvényes, az InforEuro weblapon publikalt atvaltasi
arfolyamot kell alkalmazni. Az InforEuro weblap az aldbbi linkre kattintva érheté el:

http://ec.europa.eu/budget/contracts grants/info contracts/inforeuro/index en.cfm

Cégiink mdr benyujtotta a videojatékok tamogatdsdval kapcsolatos pdlydzatunkat. Ké6zben azonban
pozitiv elbirdldsban részesiilt egy regiondlis/nemzeti finanszirozdsi alapbdl is. Informdilni kell errél az
Ugynékséget?

Igen, lehetséges a finanszirozasi forrasokkal kapcsolatos fejleményekrél frissitett informaciot bekildeni.

Kérjuk az ilyen informacidt a kovetkez6 email cimre kiildjék:
EACEA-MEDIA-DEVELOPMENT @ec.europa.eu

Kérjik az emailben jelezze a projektjéhez rendelt referenciaszamot is. A szdm megtalalhatd a visszaigazolason, amit
a palyazat leaddsakor kaptak.

FONTOS, hogy a végsd leadasi hataridé utan MAR NEM LEHET tovabbi, a projekttel kapcsolatos tartalmi
informacidkat bekildeni.
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