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A)EUROPAI VIDEOQJATEKOK FEJLESZTESENEK TAMOGATASA (PALYAZATI FELHIVAS
EACEA 19/2019)

FOGALOM MEGHATAROZASOK

Jelen Palvazati Felhivas céljaira az alabbi fogalom meghatarozok érvényesek:

Hozzaférési funkciok: olyan kiilonleges jaték funckciok, amelyek javitjak a fogyatékkal és egyéb
karosodassal €16 jatékosok szamara a hozzaférhetdséget.

Alfa verzi6: a videojaték egyik els6 megjelenési formaja. Az Alfa verzid altaladban még nem kész
verzioja a jatéknak és valosziniileg instabil. Megeldzi a Béta verziot.

Béta verzié: egy videojaték Alfa verzidjanak a tesztelés és hibajavitas els6 fazisat kovetd javitott,
stabilabb kiadasa. A Béta verzid a legtobb esetben mar tartalmazza a végleges videojaték legtobb
funkcigjat, am sziikség van még tovabbi tesztelésre és hibajavitasra. A Béta verzid lehet zart
(meghivott tesztelok sziik csoportja) vagy nyilt (nagyobb nyilvanossag bevonasaval).

Kereskedelmi forgalmazas: a videojatéknak jovedelmet, azaz pénziigyi bevételt kell termelnie. Ezek a
bevételek szarmazhatnak példaul a jaték kiskereskedelmi arusitasabol, a jatékon beliil vasarolhatod
targyakbol vagy reklambevételekbol. Ugyanakkor az, hogy egy iligyfél adott megbizast ¢s fizette egy
videojaték megvaldsitasat, szigoruan véve nem szamit kereskedelmi hasznositasnak/forgalmazasnak.
Korai Hozzaférési statuszban levo jatékok nem elfogadhatoak kereskedelmi forgazmazasként, mivel az
ilyen statuszu jaték a jatéknak egy befejezetlen verzidja (prototipus).

Fejlesztés: az elso 6tlettdl a megvaldsulasi sorrend fiiggvényeben az elso jatszhato prototipus vagy
az els6 probaverzié létrejottéig tartd fazis.

Jaték: szabdlyok szerint, meghatarozott jatékkornyezetben végzett jaték tevékenység, amelynek
legfontosabb célja a gydzelem.

Jatéktervezési dokumenticio (GDD): a fejlesztOcsapat altal 1étrehozott olyan dokumentécio, amely
tobbek kozott leirja a torténetet, a karaktereket, a megjelenitést (szintek, hang, muvészeti
megjelenités...), a jatékmenetet, a GUI-t, a célkdzonséget, stb.

Jatékmechanika: a jatékba beprogramozott szabalyok és parancsok dsszessége, amelyek megteremtik
a jatékélményt.
Jatékmenet: Ahogyan a jatékot jatsszak. A Jatékmenet alapja a jatékmechnika és a jatéktervezés.

Gold Master: a videojaték befejezett, végleges verzidja, aminek alapjan az fizikai és/vagy digitalis
sokszorositasra keriil. A Gold Master egyenértékii az olykor Release to Manufacturing, Ready to Market
(RTM) és Release Candidate kifejezésekkel illetett verziokkal.

Grafikus Felhasznaloi Feliilet (GUI): olyan tipust feliilet, amely lehetové teszi a felhasznaloknak,
hogy képek/ikonok és szoveges elemek egyiittes hasznalatan keresztiil interakcioba lépjencek egy
eszkozzel.

Head-up Display (HUD): a videojaték legfontosabb elemeinek a kijelzése a képernyén. A HUD célja,
hogy gyorsan és konnyen elérhetové tegye a jaték legfontosabb informacioit (pontszam, életerd pontok,
kistérkép, tapasztalati pontok, jatékpénz stb.), mikozben a jatékos a jatékra koncentral.

Szellemi Tulajdon (IP): olyan immaterialis tulajdon, amely alkotasbol szarmazik és lemasolasat vagy
ellopasat torvény védi.

Médium: a videojaték tarolasara szolgalo eszkoz. Lehet fizikai vagy nem materialis.
Narracié/torténetmesélés: egy torténet elbeszélésének vagy elmesélésének a folyamata.

Platform: olyan elektronikus eszk6z, amelyen a videojaték jatszhato.
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Jatszhaté Prototipus: jelen utmutato értelmében ilyen az Alfa verzio, a Béta verzié és a Probaverzio.

Megvalositas: az elsO jatszhaté prototipus vagy prébaverzid tesztelésének és hibajavitasainak
megkezdésétél a Gold Master vagy azzal egyenértékii verzid elballitasanak a végéig tarto fazis.

Torténet: valos vagy képzeletbeli, egymassal kdlcsonos Osszefiiggésben allo karakterek és
események leirasa olyan megfogalmazasban, amelynek célja ezek elmesélése vagy bemutatasa.

Tesztelés és hibajavitas: a videojaték megvaldsitasi fazisanak egyik allomasa, melynek célja a
programhibak feltarasa és kijavitasa.

Proébaverzio: a videojaték elso jatszhato szintjének az els6 kiadasa. Jatékra és a jaték kiprobalasara
alkalmas, felhasznélhat6 tovabba pénziigyi partnerek kereséséhez.

Videojaték: olyan jatéktipus, amit szamitogépen, jatékkonzolon vagy mas elektronikus eszk6zon jatszanak.
1. BEVEZETES - HATTER

Lasd az ,,A” részt.

2. CELOK- PRIORITASOK

2.1 Célok

Azon a konkrét célkitlizésen beliil, ami az europai audiovizualis dgazat nemzetek feletti és nemzetkozi
mikddésének megerdsitését célozza, a MEDIA Alprogram egyik prioritasa a kovetkezo:

e az audiovizualis szereplok azon kapacitasanak novelése, hogy az Unidban és az Union kiviil
terjeszthetd europai audiovizualis alkotasokat fejlesszenek ki, illetve eurdpai €s nemzetkozi
koprodukcidkat hozzanak létre.

A MEDIA Alprogram az aldbbi intézkedésekhez nyujt tdimogatast:

e olyan eurdpai audiovizualis alkotdsok, kiilonosen filmek és televizios alkotasok — példaul
jatékfilmek, dokumentumfilmek, gyermek- €s animacids filmek, illetve interaktiv alkotdsok,
példaul videojatékok és multimédias tartalmak — fejlesztése, amelyek kedvezébb hatarokon
atnyulo terjesztési lehetéségekkel rendelkeznek.

A célkitlizés az, hogy noveljiikk az europai videojaték készitdék azon kapacitasat, hogy kiemelkedden
innovativ tartalommal rendelkez6 és szinvonalas jatékmenetet nyjté projekteket fejlesszenek, amelyek
egész Eurdpaban és azon kiviil is terjeszthetok, tovabba javitsuk az eurdpai videojaték iparag
versenyképességét az eurdpai és a nemzetkdzi piacokon azaltal, hogy lehetévé tessziik az eurdpai
fejlesztok szellemi tulajdonjoganak megtartasat.

Varhat6 eredmények:

- a kivalasztott projektek esetében jobb mindség, vonzerd, megvalosithatosag és hatarokon ativeld
potencial

- a videojaték fejlesztok szamara erésebb pozicio az europai és nemzetkdzi piacokon
2.2 Megcélzott projektek

Az Eurdpai Videojatékok tamogatasi rendszer tdmogatja olyan kiemelkedden innovativ és a torténetet
kreativ modon elbesz¢éld videojatékok koncepcio €s projektfejlesztését (a tevékenységeket addig a
pontig, ahol a koncepcid eljut egy jatszhato prototipusig vagy probaverzidig), amelyeket PC-n,
jatékkonzolon, mobil eszk6zokon, tablagépen, okostelefonon és egyéb technologidkon valod
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kereskedelmi hasznositasra terveztek.

A cél forrasok biztositasa videojaték készit6 cégek szamara olyan alkotasok kifejlesztéséhez, amelyeket
magas szintll eredetiség, innovativ és kreativ érték jellemez, emellett jol képviselik a kulturalis
sokszinliséget és Eurdpa kulturalis identitasat és 6rokségét, tovabba, amelyek mogott olyan magas szinti
kereskedelmi torekvés és kiterjedt hatarokon ativel6 potencial all, melynek révén képesek eljutni az
eurdpai és nemzetkdzi piacokra.

3. UTEMTERV

Fazisok

Datum és idopont vagy jelzett idészak

Palyazatok benyujtasanak hatarideje

2020. februar 12. — 17:00 (briisszeli id6)

Kiértékelési id6szak

2020. marcius - julius

Palyazok tajékoztatasa

2020. augusztus

Tamogatasi hatarozat/ megallapodas alairasa

2020. szeptember - oktdber

A tevékenység kezdetének id6pontja

A tdmogatasi megéllapodas alairdsanak

datuma, vagy a tamogatasi hatarozatrol szolo
értesités datumal’

A tevékenység idGtartama A tevékenység megkezdésétol szamitott 36

hénap.

Amennyiben a projekt az emlitett id6szak vége
elott gyartasba kertil, a tevékenység befejezodik
azon a napon, amikor a projekt gyartasba kertil.

4. RENDELKEZESRE ALLO KOLTSEGVETES
A projektek tarsfinanszirozasara rendelkezésre allo teljes koltségvetés becsiilt 6sszege 3,78 millio EUR.

A jelen utmutato alapjan kiosztasra kertild pénziigyi hozzajarulas 6sszege 10.000 EUR és 150.000
EUR kozott van, feltéve, hogy az 6sszeg nem haladja meg a projekt dsszes timogathato koltségének
50 szazalékat.

5. BEFOGADASI FELTETELEK
Lasd az ,,A” részt.

Kérjiik, hogy a jelentkezési laphoz csatolandé dokumentumokkal kapcsolatos részletes informaciokért
olvassa el az adott intézkedés/palyazati felhivas Mellékletek részét.

6. ALKALMASSAGI SZEMPONTOK

Az alabbi szempontoknak megfelel6 palyazatokat mélyrehato értékelésnek vetik ala.

6.1 Tamogathatoé palyazok

Az ,,A” részben ismertetett szabalyokon kiviil a kovetkezd specialis szabalyokat kell alkalmazni:

Jelen palyazati felhivas olyan europai videojaték fejleszté cégek el6tt all nyitva, amelyet a palyazat
benyujtasa elott legalabb 12 honappal jogszeriien létesitettek, és amely kozelmultbeli sikert tud
felmutatni.
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Europai cégnek mindsiil az a cég, amely kdzvetleniil vagy tobbségi részvétel (azaz részvénytdbbség) révén az
Eurépai Unié valamely tagallamanak allampolgarai vagy a MEDIA Alprogramban résztvevo egyéb eurdpai
orszag allampolgarainak a tulajdonaban 4ll, és ezen orszagok valamelyikében van bejegyezve.

17 Ha a palyaz6 olyan helyzetben van, hogy a projekt folyamatanak jellegébél adodo kellden indokolt okbol nem tudja
felfiggeszteni a projektet a kivalasztasi eljaras idejére, akkor a projekttel kapcsolatos koltségek tamogathatosaganak
idGtartama a palyazat benyujtasanak a napjan elkezdédhet, amennyiben ezt a palyazo a jelentkezési lapon kéri.

Nyilvanosan jegyzett tarsasag esetén a cég nemzetiségének meghatarozasakor az értéktézsde helyét
kell figyelembe venni.

Videojaték fejleszt6 cég alatt olyan céget értiink, amelynek els6dleges célja és tevékenysége a videojatékok
készitése/fejlesztése (vagy ezzel egyenértékil tevékenység), amint azt a hivatalos nemzeti cégbejegyzési
dokumentumok is megerdsitik. Amennyiben bizonyos tevékenységi kodok esetében a nemzeti jogszabalyok
nem irnak eld regisztraciot, a cég videojaték gyartd/fejleszto statuszat a korabbi munkassaga alapjan biraljuk
el.

Jogszeriien létesitett vallalat alatt értendé az a cég, amelyet a vonatkozd jogszabalyoknak megfeleld
jogi aktussal alapitottak.

A Kkozelmiltbeli sikert felmutatni tudé vallalat alatt a kovetkezOket kell érteni: A palyazonak
bizonyitania kell, hogy létrehozott vagy kifejlesztett egy olyan korabbi videojatékot, amely a 6.2.
pontban ismertetett feltételek szerint tdimogathato, és amely 2017.01.01. utan és a palyazat benyujtasat
megel6zden kereskedelmi forgalomba keriilt. A kordbbi videojaték készitést illetben a korabbi
tamogathato videojaték fejlesztésében és/vagy létrehozasaban val6 alvallalkozoként vald részvétel nem
mindsiil kézelmultbeli sikernek. A személyes kredit ugyancsak nem mindsiil multbeli eredménynek.
Korai Hozzaférési statuszban levo jatékok nem elfogadhatok kozelmultbeli sikeres fejlesztésként, mivel
ezek még nem befejezett videojatékok, és mint ilyen még fejlesztési fazisban vannak.

Egy korabbi tamogathaté videojaték kereskedelmi forgalmazasanak bizonyitasara a palyazonak
rendelkezésre kell bocsatania az azzal kapcsolatos, referencia idészakra vonatkozo értékesitési jelentést.

A palyazoknak a korabbi timogathat6 videojatékkal kapcsolatos kért informaciot az elektronikus jelentkezési
lap erre fenntartott helyén kell rendelkezésre bocsatani. Amennyiben a palyazati jelentkezési lapon benyujtott
korabbi videojaték nem mindsiil tamogathatonak, a palyazat akkor sem tamogathatd, ha a palyazo egyébként
tudna egy olyan masik korabbi videojatékrol informaciot szolgaltatni, ami megfelelne az alkalmassagi
szempontoknak.

6.2 Tamogathato tevékenységek

Kizarélag a kovetkez6 projektek fejlesztési fazisaval osszefiiggé tevékenységek tamogathatoak:
Narrativ jellegli torténetmeséld videojatékok, fiiggetleniil a platformtol vagy a forgalmazas tervezett
modjatol. A torténetnek — elbeszélve vagy bemutatva - végig kell vonulnia az egész jatékon (jatékon
beliili torténetmesélés), nem elegendd a torténetet a jatek bevezetd- vagy lezard videdjaban elmondani.
A videojaték minden esetben a kereskedelmi hasznositast kell célozza.

Fejlesztési idOoszak alatt az a fazis értendd, ami az els6 otlettel kezdddik és az elsé jatszhatd prototipus
vagy az elsd probaverzio eldallitasaig tart (amelyik el6bb valosul meg).

A palyazo cég birtokaban kell, hogy legyen a benyiijtott projekttel kapcsolatos jogok tobbségi tulajdona
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is. A palyazonak legkésébb a palyazat benyljtasinak napjan rendelkeznie kell egy szabalyosan
datumozott és alairt szerz6déssel a palyazatban szerepld miivészeti anyagok jogairol. 18

18 Az alabbi tipust szerzddéseket fogadjuk el:
- aszerzl és a palyazo cég kozotti opcids szerz6dés a jogok atruhazasarol, amelynek idétartama megfelelden lefedi a
teljes fejlesztési litemtervet, és vilagosan részletezi az opcid gyakorlasara vonatkoz6 feltételeket; vagy
olyan szerz4dés, amely a jogokat a szerz0r6l a palyazd cégre ruhazza at.

Az opciods vagy jogatruhazasi szerz6dés helyettesithetd az alabbiakkal:
- a jogoknak a palyazo cég részére torténd atruhazasarol szolo egyoldala nyilatkozat, amennyiben a szerz6 a cég producere,
részvényese vagy alkalmazottja;

Amennyiben a projekt egy 1étez6 mi (irodalmi, audiovizualis, képregény stb.) adaptacidja, akkor a
palyazonak rendelkeznie kell az érintett mii adaptéacios jogaihoz kapcsolddd jogok tobbségi tulajdonéaval
iste.

A palyazatra benyujtott projekt megvalodsitasi fazisinak kezdete (1asd definicié fent) nem
iitemezheto a palyazati jelentkezés idépontjatol szamitott 8 honapon beliilre.

Az alabbi projektek nem mindsiilnek tdmogathatoknak:

- puzzle jatékok, memoria jatékok, sport jatékok, versenyszimulacids jatékok, futd jatékok,
ritmus/énekes/tancos jatékok, tarsasagi jatékok, kvizjatékok, party jatékok, valami vagy valaki
ellen harcolds jatékok, szokirako és betiizo jatékok, szamjatékok, logikai jatékok;

- (interaktiv) e-konyvek, interaktiv fikcidk, interaktiv animaciok, interaktiv dokumentarista alkotasok;

- jaték platformok;

- multimédias miivészeti projektek és installaciok;

- olyan eszk6zok és szoftver szolgaltatasok, amelyeknek kizarolagos célja a technologiai fejlesztés
¢és/vagy amelyeket mar 1étez6 jatékkoncepciok tovabbfejlesztésére hasznalnak;

- olyan weboldalak, amelyek kifejezetten kozosségi platformok, kozosségi haldzatok, internet
forumok, blogok vagy hasonlo tevékenységek céljara szolgalnak;

- referencia miivek (enciklopédiak, atlaszok, katalogusok, adatbazisok és hasonlok);

- ,Hogyan kell ........ " tipust miivek (tmutatok, kézikdnyvek és hasonlok);

- informatikai illetve tisztan tranzakcios szolgaltatasok;

- a turizmust 6sztonzo projektek;

- pornograf vagy rasszista anyagot tartalmazo, vagy az er6szakot népszeriisito projektek;

- promocios jellegii munkak, amelyek egy konkrét termék és/vagy marka promocios
kampanyanak vagy reklamjanak a részét képezik;

- adott szervezetet vagy tevékenységeit népszerisitd intézményi produkciok.

6.3 Tamogathat6 palyazatok

A palyazok jelen palyazati felhivas keretében csak egy palyazatot nytjthatnak be. Nem tamogathatok a
10.000 euronal kisebb 0sszegli pénziigyi hozzajarulast igénylo palyazatok.

7. KIZARASI SZEMPONTOK

7.1 Kizaras

Lasd az ,,A” részt.

7.2 Korrekcios intézkedések

Lasd az ,,A” részt.
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7.3 Kizaras a palyazati felhivasbol

- a felek altal szabalyosan keltezett és alairt koprodukcids vagy kozos fejlesztési megallapodas, amely egyértelmiien
tartalmazza, hogy a palyazat benytjtasanak idépontjaban a palyazé cég rendelkezik a jogok tobbségével.
19 gzabalyosan keltezett és alairt opcids vagy jogatruhazasi szerzédés.Lasd az ,,A” részt.

7.4 Alatamaszté dokumentumok

Lasd az ,,A” részt.

8. KIVALASZTASI SZEMPONTOK

Lasd az ,,A” részt.

8.1 Pénziigyi kapacitas

Lasd az ,,A” részt.

8.2 Miikodési kapacitas

A palyazoknak rendelkezniiik kell a javasolt tevékenység megvaldsitasahoz sziikséges szakmai
hozzaértéssel és a megfeleld képesitésekkel. E tekintetben minden palyazénak be kell nyujtania egy

becsiiletbeli nyilatkozatot, valamint a 60.000 eur6ét meghaladé tdmogatasi Osszegre palyazoknak az
alabbi alatamasztd informaciokat:

- mutassa be a palyazo cég vezet0ségét, az alapitasa ota folytatott tevékenységeit, a cég

crer

- mutassa be a palyazo cég azon tagjainak a tapasztalatat, akik kdzvetlentil dolgoznak majd
a benytjtott projekt fejlesztésén.

9. A TAMOGATAS ODAITELESENEK SZEMPONTJAI

A tamogathat6 palyazatok értékelése az alabbi szempontok alapjan torténik:

Kritérium Fogalom meghatarozasok Max.
Sulyozas
1 | Atartalomés a A tartalom és a torténetmesélés mindsége €s a 30
tevékenységek minésége | koncepcio eredeti jellege a mar meglévo miivekhez
képest
2 | A projekt innovativ Innovacid, vagyis milyen mértékben feszegeti a 20
jellege jelenleg elérhetd videojatékok hatarait €lvonalbeli
technolégiak és tartalmak alkalmazéasaval
3 | Relevancia és eur6pai A fejlesztési stratégia €s a termék europai €s 20
hozzaadott érték nemzetkdzi hasznositasi potencialja (beleértve a
szellemi tulajdonjogok kezelését is)
4 | A projekt eredményeinek | Forgalmazasi, kommunikacios és marketing stratégia, 20
terjesztése valamint a célk6zonségnek vald megfeleldség, a
hozzaférési funkciokat is beleértve
5 | Hatés és fenntarthatosag A fejlesztés €s a gyartas finanszirozasi stratégiaja és a 10
projekt megvalosithatosagi potencialja

Tovébbi odaitélhetd pontok:
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Ismertetés Tobblet
pontok
A projekt kifejezetten a legfeljebb 12 éves gyerekeket célozza meg, amint azt az 5

ennek a korosztalynak megfelel6 tartalom és a kifejezetten ezt a korcsoportot
megcélzo marketing stratégia is bizonyitja.

Az odaitélés szempontjainak részletes leirasa és az elérhet6 pontok megoszlasa:

1. A projekt tartalmanak és torténetmesélésének minosége és a koncepcio eredetisége | 30 pont
a mar meglévé miivekhez képest

la. A torténet és a torténetmesélés mindsége és a koncepcio eredetisége 10 pont

1b. A tartalom min6sége 10 pont
e a grafikai és hang megjelenités mindsége
e apalyatervezés és a karakterek mindsége

e vizualis megkozelités (ahogyan az példaul a grafikan, modelleken,
vazlatokon, hangulatrajzokon stb. keresztiil bemutathat6)

1c. A jatékmenet mindsége €s eredetisége, ¢s a jatékmenet és torténetmesélés kozotti 10 pont
integracio
2. Innovacio, vagyis milyen mértékben feszegeti a projekt a jelenleg elérheto 20 pont
videojatékok hatarait élvonalbeli technikak és tartalmak alkalmazasaval
2a. Innovativ technikak 10 pont
e akdvetkezOk innovativ mivolta
jatékmenet

@]
o 1j technologiak vagy uj platformok alkalmazas
o Grafikus felhasznaléi feliilet (GUI)

o Head-up Display (HUD)

2b. Innovativ tartalom 10 pont
e akovetkezok innovativ mivolta
o torténetmesélés
o vizualis/grafikai megkozelités
o zenei/hangeffekt megkdzelités

3. A fejlesztési stratégia és a termék europai és nemzetkozi hasznositasi potenciilja 20 pont
(beleértve a szellemi tulajdonjogok kezelését is)
3a. A fejlesztési stratégia 10 pont

o megfelel6-e a fejlesztési terv a projekt igényeihez
o arészletek kidolgozottsaga
o megfelel6-e a tervezett fejlesztési litemterv

3b. Eurodpai és nemzetkdzi hasznositasi potencial 10 pont
e nemzeteken ativeld vonzerd, figyelembe véve
o atémat,

o ajaték tipusat
e hatarokat ativel6 potencial, figyelembe véve
o akreativ csapatot,

o atOrténetet és a karaktereket
o a bemutatott stratégiat

4. Forgalmazasi, kommunikacios és marketing stratégia, valamint a célk6zonségnek 20 pont
valé megfeleldség, a hozzaférési funkciokat is beleértve

4a. A forgalmazasi stratégia 10 pont
o a forgalmazasi stratégia relevancigja, tekintetbe véve:

az eldre lathato forgalmazasi modszereket,

a valasztott platformot/médiat

a meglévo vagy tervezett partnereket

a piacok ismeretét, az eurdpai/nemzetkozi jovoképet

a valasztott teriileteket (helyi, eurdpai, nemzetkozi)

OO O O O
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4b. A kommunikacids €s marketing stratégia 5 pont

e a marketingstratégia relevancidja, tekintetbe véve:
o amarketing csatornakat és a promdcios tevékenységeket

o akommunikécios és marketing terv megfeleldségét
o azegyedi terméktulajdonsagokat (uique selling pont /JUSP)

4c. Célkozonségnek valo megfeleldség 5 pont
e ameghatarozott célk6zonség, tekintetbe véve a
o hemet
o ¢letkort

o jaték korhatari besorolasat (PEGI vagy azzal egyenértékii)
o felhasznalotipust és platformokat
e aprojektet a célk6zonséghez igazitottak
e aprojekt segiti a fogyatékkal és egyéb karosodassal €16 jatékosok szdmara a

hozzaférhetdséget
5. A fejlesztés és a gyartas finanszirozasi stratégiaja és a projekt megvalésithatésagi 10 pont
potencialja
5a. A finanszirozasi stratégia 5 pont

e a finanszirozasi stratégia/terv mindsége ¢s realitasa

o a finanszirozasi stratégia megfeleldsége a becsiilt megvalositasi koltségekhez
viszonyitva

e amegfeleld potencialis partnerek ismerete

e apalydzoé tapasztalata vagy képessége a sziikséges tars-finanszirozas biztositasaban|

5b. A projekt megvalosithatdsagi potencialja 5 pont
e amivészi mindség miatt valoszintsithetd siker
e potencialis vonzerd forgalmazo(k) / kiado(k) szamara
o megvalositasi fazisba keriilés potencialja
o ¢rtékesitési potencial és bevételi forrasok

10. JOGI KOTELEZETTSEGVALLALAS
Lasd az ,,A” részt.

11. PENZUGYI RENDELKEZESEK
111 Tamogatasi formak

11.1.1  Ténylegesen felmeriilt koltségek megtéritése

A tdmogatas meghatarozasa ugy torténik, hogy a kedvezményezettnél ténylegesen felmeriilt és
bejelentett timogathato koltségekre egy maximum 50%-os tarsfinanszirozasi aranyt alkalmazunk.

A jelen utmutato6 alapjan kiosztéasra kertild pénziigyi hozzajarulas 6sszege 10.000 EUR ¢és 150.000 EUR
kozott van.

Alatamaszté dokumentumok:
Lasd az ,,A” részt.
11.1.2 Bejelentett timogathato koltségek megtéritése atalanyfinanszirozas alapjan

A tamogatas meghatarozasa ugy torténik, hogy a kedvezményezett altal bejelentett timogathato
koltségekre egy maximum 50%-os tarsfinanszirozasi aranyt alkalmazunk, a kovetkezOk alapjan:
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- a tamogathat6 kozvetlen koltségek 7%-os ataldnyfinanszirozasa (‘atalanykoltségek megtéritése’).

Az atalanyfinanszirozas kifizetésére azoknak a koltségeknek az elfogaddsa utdn keriil sor, amelyekre a
szazalékos atalanyfinanszirozast alkalmazzak.

11.1.3 Egyosszegii atalany

Nem alkalmazhat6

11.1.4 Fizetési feltételek, ellendrzések, a szazalékos atalanyfinanszirozas pénziigyi ellendrzése
Lasd az ,,A” részt.

11.2 Tamogathato koltségek

Lasd az ,,A” részt.

11.2.1 Tamogathato kozvetlen koltségek

Lasd a *'Tamogathato koltségek' részt az ,,A” részben

Kérjik, vegyék figyelembe, hogy a harmadik személyeknek nyujtott pénziigyi tdmogatas koltségei jelen
felhivas alapjan nem szamolhatok el.

11.2.2 Tamogathato6 kozvetett koltségek

Lasd az ,,A” részt.

11.3 Nem tamogathat6 koltségek

Lasd a 'Nem tdmogathat6 koltségek' részt az “A” részben.

Mindezeken tulmenden nem tamogathaté semmiféle olyan koltség, ami a kedvezményezett részérdl felmertil,
de tovabbszamlazasra keriil harmadik személyek felé.

114 Kiegyenstlyozott koltségvetés
Lasd az ,,A” részt.

11.5 A végs6 tamogatas kiszamitasa
Lasd az ,,A” részt.

11.6 Jelentéstételi és kifizetési feltételek
11.6.1 Kifizetési feltételek

A kedvezményezett az aldbbi kifizetéseket kérheti, amennyiben teljesiiltek a tdmogatasi
megallapodéas/hatarozat feltételei (pl. fizetési hataridok, fels6 hatdrok stb.). A kifizetési kérelmekhez
csatolni kell az alabbi dokumentumokat, amelyeket a tamogatasi megallapodas/hatarozat részletesen
ismertet:
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Kifizetési kérelem Kiséro dokumentumok

Csak ha a tamogatasi
megallapodasban/hatarozatban
meghataroztak:

pénziigyi garancia (lasd az ,,A” rész 11.6.2.
pontjat)

Eléfinanszirozasi kifizetés, amely a maximalis
tamogatasi 6sszeg 70 %-anak felel meg

Csak ha a tamogatasi megallapodasban/
hatarozatban meghataroztak:

Az 1d06kozi kifizetésként jaro 6sszeg megallapitasara @
a tdmogatasi megallapodasban meg kell hatarozni az
Ugynokség  altal  jovahagyott  tamogathato | (0) 1d6kozi pénziigyi kimutatas
koltségekre alkalmazando visszatéritési aranyt. ©
Az 1d0kozi kifizetés nem haladhatja meg a
maximalis timogatasi 0sszeg 70%-at.

Idokozi kifizetés*

1d6kozi technikai jelentés

igazolas a pénziigyi kimutatasokrol €s
az alapul szolgal6 szamlakrol

Az egyenleg Kifizetése (@) technikai zarojelentés

Az Ugynokség ennek a kifizetésnek az osszegét a| (D) pénziigyi zarojelentés
tamogatas végso Osszegének a kalkuldcidja alapjan ©)
allapitja meg (lasd 11.5. pont, ,,A” és ,,.B” rész (a
veégsO tamogatas kiszamitasa) és 11.1.1. pont, ,,A” és
»B” rész (alatamaszto dokumentumok)).
Amennyiben a kordbbi kifizetések 0Osszege
magasabb, mint a végsé tamogatds Osszege, a
kedvezményezettnek visszatéritési utasitas alapjan a
tobbletként kapott 6sszeget vissza kell téritenie.

igazolas a pénziigyi kimutatasokrol
és az alapul szolgal6 szamlakrol

* Csak akkor, ha a pénziigyi kapacitas értékelése alapjan az Ugynokség tigy dont, hogy nem teljesit
semmiféle eléfinanszirozasi kifizetést.

11.6.2 Eléfinanszirozasi garancia
Lasd az ,,A” részt.
11.7 Egyéb pénziigyi feltételek

a) nem halmozodo tamogatas

Lasd az ,,A” részt.

b) A visszamendéleges hataly tilalma

Lasd az ,,A” részt.

¢) Végrehajtasi szerzodések/alvallalkozas

Lasd az ,,A” részt.

d) Pénziigyi tAimogatas harmadik felek részére

A palyazatokban nem tervezhetd pénziigyi tamogatas harmadik felek részére.

12. KOZZETETEL
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121 A kedvezményezettek részérol
Az ,,A” részben ismertetett szabalyokon kiviil a kdvetkezo specialis szabalyokat kell alkalmazni:

Amellett, hogy a Kreativ Europa MEDIA Alprogram elnevezését és logojat minden kiadvanyon,
plakaton, programon és a tarsfinanszirozasban megvalosuld projekttel kapcsolatban 1étrehozott egyéb
termékeken fel kell tlintetni, a palyazonak adott esetben a fejlesztési tamogatast a végsd megvalosult
projekt stablistajaban is meg kell emlitenie.

12.2 Az Ugynokség és/vagy a Bizottsag részérol

Lasd az ,,A” részt.

12.3 Kommunikacié és terjesztés

Lasd az ,,A” részt.

13. SZEMELYES ADATOK KEZELESE

Lasd az ,,A” részt.

14, AZ AJANLATTETELLEL KAPCSOLATOS ELJARAS
14.1 Kozzététel

Palyézati felhivasunkat az EACEA Ugyndkség kovetkezé internetes oldalan tessziik kozzé:
https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/funding/development-video-games-2020 en

14.2 Regisztraciéo a Résztvevéi Portalon/ a Finanszirozasi & Palyazati Portalon
Lasd az ,,A” részt.

143 Palyazatok benyujtasa

Lasd az ,,A” részt.

14.4 Ertesités és az értékelés eredményeinek a kozzététele

Lasd az ,,A” részt.

14.5 Alkalmazandé szabalyok

Lasd az ,,A” részt.

14.6 Kapcsolattartok

Amennyiben tovabbi informaciora volna sziiksége, kérjiik, vegye fel a kapcsolatot az illetékes Kreativ
Eurdpa irodaval: http://ec.europa.eu/culture/tools/creative-desks_en.htm
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Kapcsolattartd az Ugynokségen beliil: EACEA-MEDIA-DEVELOPMENT @ec.europa.eu

Amennyiben technikai problémat €szlel az e-Nyomtatvany (e-Form) kapesan, kérjiik,
hogy joval a benyujtasi hatarid6 elott értesitse az Ugyfélszolgalatot: EACEA-
HELPDESK @ec.europa.eu

Mellékletek:

Valamennyi melléklet elérheté az EACEA/MEDIA weboldalan:
https://eacea.ec.europa.eu/creative- europe/funding/support-for-development-european-
video-games-2020 en

Az online jelentkezési laphoz csatoland6 mellékletekkel (alkalmazandé kotelezd
dokumentumsablonok €s a vonatkozo korlatozasok) és a Résztvevoi Portalon feltéltendd
dokumentumokkal kapcsolatban részletes informaciokat talal a Palyazoknak sz6lo
utmutatoban, amely a palyazat weboldalan érhetd el:

https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/funding/support-for-development-european-
video-games- 2020 en

A jelentkezési laphoz csatolandé mellékletek:

- 1. melléklet - A projekt részletes leirasa

(Az e-Nyomtatvanyhoz csatolni kell egy Word vagy PDF dokumentumot, amely a
projekttel kapcsolatos miivészeti anyagot tartalmazza)

- 2. melléklet - A palyazo becsiiletbeli nyilatkozata
(Az e-Nyomtatvanyhoz csatolni kell a palyazo becsiiletbeli nyilatkozatat a szabvany
dokumentumsablonon)

- 3. melléklet — Részletes koltségvetés és finanszirozasi forrasok
(Az e-Nyomtatvanyhoz csatolni kell a koltségvetési nyomtatvanyt a szabvany
dokumentumsablonon)

- 4. melléklet - A palyazo cég/producer korabbi munkai
(Az e-Nyomtatvanyhoz csatolni kell a palyazé cég multbeli eredményeinek az
ismertetését a szabvany dokumentumsablonon)

- 5. melléklet — A korabbi munkakra vonatkozé bizonyitékok és egyebek
(Az e-Nyomtatvanyhoz csatolni kell egy Word vagy PDF dokumentumot, amely
tartalmazza a korabbi munkakkal kapcsolatos gyartasi/fejlesztési megjelenéseket és
értékesitési jelentést, valamint a benyujtott projekttel kapcsolatos tovabbi
anyagokat)

A palyazati felhivassal egyiitt kozzétett tovabbi mellékletek:
Szakért6i utmutato

Tamogatasi szerzédés/hatarozat minta
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